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Studentkompetens inför NFK

Programmering/Datateknik fördjupning
	 - Datastrukturer och algoritmer 
	 - Objektorienterad mjukvaruutveckling 	
	   med designmönster
	 - Nätverksprogrammering
	 - iOS-utveckling
	 - Android och gränssnittsdesign

  

Programmering/Datateknik grunder
	 - Datateknisk introduktionskurs 
	 - Introduktion till programmering 
	 - Objektorienterad mjukvaruutveckling
	 - Grundläggande webbutveckling
	 - Databaser

Matematik
	 - Grundläggande matematik 
	 - Diskret matematik
	 - Linjär algebra
	 - Envariabelanalys

Program: Mjukvaruutveckling och mobila plattformar, 180hp
Programansvarig: Jasmin.Jakupovic@ju.se

Utbildningen syftar till att ge kunskaper i mjukvaruutveckling för såväl webb- som mobilapplika-
tioner, och en förståelse för hur dessa båda typer av mjukvara kan integreras för att tillhandahålla 
effektiva, säkra och användarvänliga mobila informationssystem. 
Utöver detta så syftar programmet till att ge studenterna en gedigen dataingenjörsutbildning som 
möjliggör för dem att jobba med mjuvaruutveckling även för andra typer av system och plattfor-
mar, eller att läsa vidare på master-nivå. Viktigr är också att programmet ger studenterna en god 
förståelse för affärsnyttan av dessa IT-system, och en förståelse för hur informationssystem och 
affärsprocesser samspelar i en modern organisation.

Studenterna utför sin praktik (näringslivsförlagda kurs) under sin fjärde termin i slutet 
på årskurs två. Innan praktikens start har de läst följande kurser:


